NYILATKOZAT: az airsoft jatékosok nem képviselnek semmilyen katonai vagy félkatonai
szervezetet, politikai, vallasi, vagy etnikai csoportot. Az airsoft a paintballhoz hasonl¢,
biztonsagos, er8szakmentes, stratégai-taktikai jaték, melyet torvénytiszteld allampolgarok
szazezrei (iznek vilagszerte. Az airsoft nem kivanja a haborut, a fegyveres konfliktusokat
dicséiteni, nem a valdsagot szimulalja - csupan egy jaték. Az airsoft eszkdzok olyan orszagokban
is szabadon birtokolhaték, ahol a legszigorubb szabalyozas ala esik a fegyvertartas.

E dokumentum a forras feltlintetésével, valtoztatas nélkul, szabadon terjeszthetd. E
dokumentumbdl szarmazé minden mas munkanak szabad terjesztéslinek kell lennie. A szerz&k
fenntartjak a munkajukhoz fiz6d§ elismerés jogat, és egyuttal mentesitik magukat a masok altal
beiktatott médositasok kdvetkezményei aldl. Ez a nyilatkozat elvalaszthatatlan része a

dokumentumnak.
* % %

MI AZ AIRSOFT?

A sz6 jelentése mianyag gomblovedéket kilovs, alacsony energidju légfegyverekre, és a velik
(zott csapatjatékra utal. Az airsoft-fegyverek az eredeti eszk6z6k hasonmasai, am teljesen
eltérnek az igazi 16fegyverektdl. Teljesitményuk tipikusan 0.5-3.3 Joule, ezért meg sem kozelitik a
szabadon tarthatd légfegyverekre el8irt 7.5 J, vagy a festéklové-fegyverekre érvényes 15 |
korlatot. A I6vedékek nem hagynak festéknyomot, igy az eltalalt jatékosnak kell a talalatot
jeleznie. Az airsoft a résztvevlk becsuletességén, korrektségén alapszik - inkabb komoly hobbi,
mint versenysport.

BEVEZETES

A Magyar Airsoft Szabalyzat (MASZ) a biztonsagos, kulturalt jatékhoz nyujt alapot. Minden
jatékosnak tisztaban kell lennie a benne foglaltakkal, és elfogadnia azokat. A MASZ ,lefelé nyitott”
rendszer, tehat szabadon alkalmazhatunk a leirtaknal szigorubb szabalyokat! Specialis szabalyok
is bevezethet8k, ha nem sértik a biztonsagi el6irasokat! Ezekre a jaték meghirdetésekor, és
annak megkezdése el6tt is fel kell hivni a figyelmet!

ENERGIA ES SEBESSEG

A fegyverek teljesitményét a [ovedék cs6torkolatnal mért energiaja (Joule) hatarozza meg, mely a
|6vedék sulyanak és sebességének fuggvénye. A szabalyzatban feltiintetett m/s (vagy fps) értékek
0.2 gramm sulyu BB-vel érvényesek, a bemérést mindig ilyen 16vedékkel végezzuk! (lasd
Krono6zasi melléklet) FIGYELEM! Nehezebb |6vedékkel mérve a fegyver "ereje" nem csdkken, csak
a torkolati sebesség lesz alacsonyabb!



Torkolati sebesség Torkolati Kategoria
(.20 BB) energia
m/s lab/s (fps) Joule
100 330 1 Kézi- és tamogatofegyverek
(Max. 120 m/s, 400 fps)

106 350 1.1

120 400 1.5

130 430 1.7 Félautomata mesterlovészfegyverek
(Maximum 150 m/s, 500 fps)

140 460 2

150 500 2.2

160 530 2.6 Ismétlé mesterlovészfegyverek
(Maximum 180 m/s, 600 fps)

170 560 2.9

180 600 33

* A tablazatban feltliintetett fps és m/s értékek kerekitettek

BIZTONSAGI SZABALYOK

0. Alapfeltételek: Airsoft rendezvényt csak arra alkalmas, legalis teruleten, a tulajdonos
engedélyével, a megfelel hivatalos szervek tajékoztatasa utan (pl. rend6rség, erdészet), a
torvényi hattér ismeretében szabad lebonyolitani. A kdrnyezet megoévasara bioldgiailag lebomlo
I6vedék hasznalata JAVASOLT! A résztvevdknek ismernie kell a szabalyzatot. Alkohol vagy mas
cselekvékészséget befolyasold szer hatdsa alatt részt venni, ES A TERULETEN TARTOZKODNI
TILOS!

1. Szemvédé hasznalata: a palya teljes terUletén, az esemény teljes id6tartama alatt, minden
jatékosnak és jatékterulet kozelében tartézkodonak szemvédét kell viselnie! Szemvédét a jaték



ideje alatt levenni SZIGORUAN TILOS! Szemvédé nélkiili emberre 16ni TILOS! Védéfelszerelés
nélkdl palyan tartézkodo személy esetén a jatékot azonnal fel kell flggeszteni!

2. Szemvédd tipusa: a szemvéd&nek minden iranybol megfelel6 védelmet kell nydjtania,
elmozdulas nélkul kell a szemureget védenie, futas, intenziv testmozgas esetén is. Erre a
fejpanttal rogzitett, zart szemvéddk a legalkalmasabbak! Csak az ANSI Z87.1 vagy EN 166-F
szabvanynak megfelel§, vagy annal er6sebb véddészemuvegek, maszkok hasznalhatdék! Racsos
vagy perforalt szemvédd engedélyezett, ha a nyilasok atmérgje maximum 4mm, a
huzalvastagsag minimum 0.6mm. Nem megfelel§ vagy sérult szemvédd viselése TILOS és
BALESETVESZELYES! Ha a szemvédén nincs szabvanyos védelmi fokozat feltiintetve, azt viselés
elétt alapos tesztelésnek KOTELEZO aldvetni! A Jatékszervez6 barmikor elrendelheti a tesztelést.
Minimum 1.5 Joule (120m/s) teljesitménnyel, legalabb 3 I6vést kell leadni a hatulrdl
megtamasztott szemvéddre, 1 méter tavolsagbal.

3. Arcvédd: kozeli 16vésektdl (<20m) a jatékos fogazata kdnnyen megsérulhet, ezért arcvédd
(mUanyag-, neoprén-, racsos maszk, 4-5 réteg kendd, fogvédd) viselése MINDENKINEK JAVASOLT!
Aki megfeleld arcvédé nélkiil vesz részt a jatékban, SAJAT FELELOSSEGERE TESZI!

4, Fejvédelem: a balesetveszély csdkkentésére sisak viselése MINDENKINEK JAVASOLT! Csak
EN1078, CPSC, vagy szigorubb szabvanynak megfeleld sisakot hasznaljunk! Aki megfelel§ fejvédd
nélkil vesz részt a jatékban, SAJAT FELELOSSEGERE TESZI!

5. Egyéb véddbfelszerelés: minél kevesebb bérfellletet hagyjunk fedetlenll. Gyakorlé/terepruha,
kesztyd, sapka, bakancs, térd- és konyokvéds viselése JAVASOLT!

6. Taldlatjelz6: jatékbal kiallas jelzésére (Iasd Jatékszabalyok, 3. pont) egy darab
fluo-narancssérga szinii sapka vagy legaldbb 40x40cm-es kendé KOTELEZO!

7. Fegyver és |6vedék: kizarélag 6mm mUianyag (vagy kérnyezetbarat) BB gomblovedéket
célbajuttatd, maximum 3.3 Joule (180m/s) torkolati energiaju, sorozatgyartasban készult, vagy
azok teljes belsd szerkezetével (cs8, hopup, meghajtas) rendelkez§ airsoft-légfegyverek
engedélyezettek. Fémbdl, Gvegbdl, vagy egyéb magas keménységl anyaghbdl készllt, nehezen
deformalédé l6vedékek hasznalata TILOS ES BALESETVESZELYES! Lézer-iranyzékon kivill
barmilyen célzéberendezés hasznalhaté. 8mm-es airsoft-fegyverek, hazilag barkacsolt,
atalakitott, és egyéb I6v8eszkdzok TILTOTTAK! Kiskord, de minimum tizenhatodik évét betoltott
személy csak nagykoru felligyeletével hasznalhat airsoft-fegyvert!

8. Fegyverhasznalat:

a) Csak célzott I6vést szabad leadni! Fedezék moguil kitartott, ablakon-ajtényilason at bedugott,
sth. fegyverrel, VAKTABAN TUZELNI TILOS ES BALESETVESZELYES! Kiallt jatékosra, csapattérsra,
megkuldnboztetd jelzést visel§ személyre I6ni TILOS!

b) Kotelez8 minimalis |6tavolsag: 1.5 Joule (400 fps) feletti teljesitményl fegyverekkel
sorozatldvést leadni és 20m-nél kdzelebbrdl jatékosra 16ni TILOS! A jatékosnak ismernie kell a



|6tavolsag helyes megbecslését! (Mekkoranak latszik az iranyzékon keresztul a célpont vagy
annak részlete 20 méterrdl.) Javasolt a tavolsagot pontosan kimérni és gyakorolni!

c) Eplletharc: beltérben, révid (<10-15m) I6tavolsagra, épiiletek 10m sugaru kérzetében folyé
jaték szabalyait a jatékszervezd valasztja meg.

e Epiiletharc sorozatlévéssel: maximalis torkolati energia 1.1 Joule (350 fps), csak ROVID
sorozatok leadasa (3-4db BB / tlizkivaltas) engedélyezett.

e Epiletharc csak egyes I6véssel: maximum 1.5 Joule (400 fps) és KIZAROLAG egyes 16vés
(félautomata/ismétld tlizelés) engedélyezett! Sorozatlévés csak a 10m zonan kivul,
épuletre- vagy abbdl kifelé tizelve adhato le.

o AKkétjatékmod egyszerre alkalmazasa biztonsagi okokbol TILOS!

d) 10m-nél révidebb I6tavolsagnal, HA a szituacio lehetdvé teszi (pl. rajtautés, hatbakerulés),
tlzelés helyett szélitsuk fel az ellenfelet a megadasra! (lasd Jatékszabalyok, 6. pont)

e) Csétorkolatot jatékoshoz érintve I6vést leadni, masik fegyverét megérinteni SZIGORUAN
TILOS!

f) Allatra TILOS ldvést leadni!

g) A jatékos legyen tisztaban fegyvere teljesitményével. A bemérés megtagadasa jatékbadl kizarast
von maga utan!

h) GaziizemU fegyvereknél sose hasznaljunk olyan gazt, amit a gyarté nem javasol, illetve aminek
nem vagyunk tisztaban a teljesitményével, mert BALESETVESZELYES!

8. Fegyverkezelés: igyekezzlink olyan korultekint8en forgatni az airsoft-eszkdzoket, mintha igazi
fegyverrel bannank!

o Jatékon kiviil 16vést KIZAROLAG a szervezé 4ltal kijeldlt prébahelyen, biztonsagos irdnyba
szabad leadni!

e Afegyverbe épitett manuélis biztosité hasznalata KOTELEZO!

e (Csak a jaték kezdetekor, a szervez§ utasitasara helyezhetd tar a fegyverbe. A jaték
lefujasakor automatikusan, felszélitas nélkdl Uritsiink és biztositsunk! A jaték teriletén-,
és a prébahelyen kivil a tarat vegyuk kil Cs6dugd hasznalata javasolt!

e FIGYELEM! A tar eltavolitdsa utan a cs8ben I6vedék maradhat! A teljes Uritéshez a tar
eltavolitasa utan adjunk le biztonsagos iranyba legalabb 2-3 16vést!

e (Csak akkor tegytik ujjunkat az elsutébillenty(tire, ha mar célra tartjuk a fegyvert. Minden
mas esetben a mutatoéujjunknak a satorvason kivil a helye!

e Mindig kezeljik ugy a fegyvert, mintha toltve lenne. Amikor lehetséges, a csétorkolat
biztonsagos iranyba mutasson, masik jatékost ne keresztezzen! Tlzelés el8tt ellendrizzik
a cél mogotti terlletet.

10. Utazas, szallitas: airsoft fegyvert toltetlentl, zart taroléeszkdzben kell szallitani. A
hozzatartozo |6vedékektdl elkildnitve, jél zarhaté helyen dgy kell tarolni, hogy illetéktelen



személyek ne férjenek hozza. Javasolt az akkumulatort is eltavolitani. Fiktiv vagy valds fegyveres
testlletek kdzrend megzavarasara alkalmas 6ltozékét-felszerelését, annak replikait (sisak,
mellény, tarak, rangjelzés, fegyvertok, stb) CSAK A PALYAN viseljiik! Jatékra LEHETOLEG civil
ruhazatban utazzunk!

11. Nem jatékosok a palyan: a jatékban nem résztvevd személyek a védbfelszerelésen tul
lathatosagi mellényt, vagy mas élénk szind ruhazatot kdtelesek viselni! Kivilallok palyara |épése
esetén a jatékot haladéktalanul fel kell figgeszteni! Megkllonboztetd jelzést viseld személyekre
SZIGORUAN TILOS tiizelni! A jatékszervezd korlatozhatja a nem résztvevék szamat, mozgasterét.
A fotésok-filmesek jelenlétlikkel nem zavarhatjak a jatékot.

12. Pirotechnika: pirotechnika hasznalata TILOS - kivétel, ha a szervezd masként rendelkezik.
Ekkor is kizarélag el6re meghatarozott tipusu, mennyiségd, hatalyos jogszabalyok szerint
szabadon birtokolhat6 pirotechnika alkalmazhaté! Kezelésuknél mindig viseljink véd&keszty(it!
SOSE hasznaljunk olyan eszkdzt, melynek nem vagyunk tisztaban a kezelésével! Petarda,
gaz-riaszté fegyver, rendvédelmi alkalmazasra gyartott fény és hanggranat hasznalata
SZIGORUAN TILOS! Fiistképzé pirotechnikat épiiletben, beltérben hasznalni TILOS!

13. Baleset: amennyiben a palyan ellatast igényl§ sérulés torténik, a jatékot haladéktalanul fel
kell fliggeszteni, és a szervez6t azonnal értesiteni kell!

FEGYVERKATEGORIAK

FIGYELEM! A szabalyzat maximalis teljesitményadatai nem kitlizott célok, amit a jatékosnak el kell
érnie! Gyengébb fegyverekkel is maradéktalanul élvezhetd a jaték! A pontossagot, I6tavolsagot
legkevésbé a fegyver ereje hatarozza meg!

Kézifegyverek: géppisztolyok, gépkarabélyok, hadipuskak, pisztolyok, sérétes puskak, alacsony
teljesitményl ismétl6fegyverek tartoznak ide. Maximalis energiajuk 1.5 J (400 fps) és
tarkapacitasuk nem lehet tébb, mint 600 BB. Motoros tar hasznalata NEM engedélyezett!

Félautomata mesterlovészfegyverek: tavcsével felszerelt, legalabb 95 cm hosszu, csak egyes
|Ovés leadasara alkalmas félautomata puskak (pl. M14, M21/M25, PSG-1, G3SG/1, MSG90,
SR-25/Mk11, SPR/Mk12, Dragunov, M82A1). Maximalis tarkapacitas 80 BB. Torkolati energiajuk
meghaladja az 1.5 Joule-t, maximum 2.2 Joule (500 fps). 20 méternél kozelebbrdl TILOS veltik
jatékosra |lovést leadni! Egyszerre egy darab |6vedéknél nem lehet tobb a levegében! Minimalis
|6tadvon beliil hasznalhaté masodik fegyver viselése KOTELEZO! Beltérben, kézelharcra a
minimalis 16tav megtartasa mellett sem hasznalhatdk, épuletbdl kifelé tlizelésre viszont igen.
Csak tizennyolcadik életéviket betdltott személyek kezelhetik!

Ismétlé mesterlovészfegyverek: tavcsovel felszerelt, legalabb 95 cm hosszu, kézi erével
mukodtetett ismétlépuskak (pl. M700, M24, M40, L96A1, Steyr SSG, M200, DSR-1) Maximalis
tarkapacitas 40 BB. Torkolati energidjuk meghaladja az 2.2 Joule-t, maximum 3.3 Joule (600 fps).
20 méternél kdzelebbrdl TILOS veluk jatékosra I6vést leadni! Minimalis I6tavon beltl hasznalhaté
mésodik fegyver viselése KOTELEZO! Beltérben, kézelharcra a minimalis 16tdv megtartasa mellett



sem hasznalhatok, épuletbdl kifelé tlzelésre viszont igen. Csak tizennyolcadik életéviket
betdltott személyek kezelhetik!

Tamogaté fegyverek: automata mikddésre (sorozatlévésre) képes, nagykapacitasu tarral ellatott
golydszorok, géppuskak. Villalabbal kell rendelkezniuk, VAGY hasonlitaniuk valamely |étez6, igazi
csapattamogat6 fegyverre (M60, M249, M240, RPK, RPD, PKM, MG3/MG42, HK21). Maximalis
energiajuk 1.5] (400 fps). Tar korlatozas nincs! Ezt a fegyverkategériat a jaték kdzben csak
tizennyolcadik életéviket betoltott személyek kezelhetik!

Kézigranatok: kézi er8vel célbajuttatott, BB-sz6r6 vagy hanggal/fénnyel jelz6 eszkdzok. A
BB-granat |[ovedéke maximum 1.1 Joule energiaval rendelkezhet, a jatékost ér6 [6vedék
talalatnak szamit. Hang/fényjelzé granatnak jol észlelhetd jelzést kell kibocsajtania, aktivalaskor
5m sugaru koron beltl mindenkit talalat ér, aki nem tartézkodik "kemény" fedezék (pl. taktikai
pajzs, fal, jarm(, athatolhatatlan tereptérgy) mogott. Az eszkdzt KIZAROLAG a tulajdonosa
érintheti meg, célbajuttataskor a féldon, biztonsagos kérulmények kozott kell mikddésbe 1épnie.
Pirotechnikai BB-sz6ré, 80 decibelt tillépé hangjelz, lataszavart okozé granatok SZIGORUAN
TILTOTTAK! A hasznalat egyéb szabalyait (engedélyezett tipusok, hanyszor vetheték be, stb) a
Jatékszervez§ hatarozza meg."

GranatvetSk: nagymennyiségli BB egyidejl kilovésére alkalmas, gazzal meghaijtott, 40mm airsoft
“granatokat” befogado, kozelharci eszkézok. Onélldan vagy kézifegyverre erdsitve alkalmazhatok.
Felszerelésuk tamogaté- vagy mesterldvészfegyverekre nem engedélyezett! Kizarélag 6mm
BB-vel mikodd granatvetd hasznalhato. A I6vedék maximum 1.1 Joule energiaval rendelkezhet.
Pirotechnikai granatok kilévése SZIGORUAN TILOS! A részletes szabélyokat a Jatékszervezd
hatarozza meg.

Aknak, granatok: gazzal vagy rugéval mikddtetett, kézi erével célba juttatott vagy telepitett (pl.
botlédrétos) BB-szord fegyverek, illetve csak hangjelzést kibocsajté eszkdzok (pl. sziréna, sip,
pirotechnika). Hasznalatuk kizardlag a jatékszervez6 engedélyével, specialis szabalyokkal
lehetséges! Jaték befejezése utan a telepitett eszkdzdket azonnal el kell tavolitani a teruletr6l!
Pirotechnikai elven miik6dé BB-sz6ré eszkdzok hasznalata SZIGORUAN TILOS!

JATEKSZABALYOK

1. Talalat: A jatékos testét, ruhazatat, felszerelését, illetve a fegyver barmely részét ér6 |ovés
talalatnak szamit. Csapattars |0vése, illetve a fedezéken, tereptargyon, ndévényzeten keresztil
érkezé |6vedék is taldlatnak szamit. Visszapattand I6vés viszont nem talalat! Levetett felszerelési
targyakat (pl. fAnak tamasztott fegyver, foldre helyezett hatizsak), taktikai pajzsot erd 16vés nem
talalat! Szintén talalatnak minésil a ,,csendes dobatas” (lasd 7. pont)

2. Talalat jelzése: a talalatot kapott jatékos AZONNAL beszlinteti a klizdelmet, majd AZONNAL
FELEMELI legaldbb az EGYIK KEZET, ES hangos, lehetéleg tébbszori “MEGVOLT” vagy "HIT"
kidltassal jelzi a taldlatot. A csak szébeli taldlatjelzés NEM ELEGENDO! A jatékosra szabadon lehet
tiizelni, amig a taldlat jelzése nem egyértelm(i! Tehat csak FELTETT KEZ ES HANGJELZES EGYUTT
érvényes! Nem szabad viszont kidltani "csendes dobatasnal" (Idsd 7. pont).



3. Kidllas, visszaallas: talalat jelzése utan a jatékos feje folé emeli vagy szijra ereszti fegyverét,
AZONNAL NARANCSSARGA SAPKAT VAGY KENDOT helyez a fejére, és a jaték megzavarasa nélkiil,
legrovidebb Uton tavozik a kornyékrél. (Kivétel, ha a szabalyok mast irnak el8.) Szamitsunk ra,
hogy kiallas kézben tovabbi talalatokat kapunk. A taldlatjelz6t jol 1athatdan, végig viselni kell!
Heves kiizdelem, épiiletharc kbzben KEZFELTARTASSAL, KIABALASSAL, TALALATJELZO
LENGETESEVEL VEGIG JELEZNI KELL a kiesett statuszt. A jatékosra szabadon lehet tiizelni, ha nem
egyértelmlen azonosithato, hogy kiallt a jatékbdl! Narancssarga sapkat vagy kendét visel6t TILOS
|6ni vagy fedezéknek hasznalni!

Fokozott figyelemmel kell elhagyni a terepet, hogy ne valjunk célpontta, fedezékké. Szukség
esetén megtorpanhatunk vagy rovid ideig varakozhatunk, ha igy zavarjuk kevésbé a jatékot.
Epiletharcnal a kiallé tdvozasaig sziineteltetni kell a kiizdelmet, ha nincs mas lehetésége a
helyiség biztonsagos elhagyasara. llyenkor hangos “KIJOVOK!” kialtassal folyamatosan jelezze,
hogy tavozni készul.

Avisszaallas szabalyait a szervez§ hatarozza meg. Ha felszerelés meghibasodasa miatt a jatékos
nem tudja folytatni a kizdelmet, szabalyosan ki kell alinia (lasd 2-3. pont), és elhagynia a
jatékterilletet. A hiba elharitasa utan csak Ugy allhat vissza, mintha kiesett volna. (Akkumulator
cseréje nem szamit meghibasodasnak, ha helyben, gyorsan elvégezhetd.)

4. Kommunikéacio: talalat jelzése utan a jatékos NEM ADHAT AT SEMMILYEN INFORMACIOT
(mutogatassal sem!) a még jatékban lévSknek! Legfeljebb a talalat tényét, sajat kiesését erdsitheti
meg! Ez kulondsen érvényes a "medik-rendszerl" visszaallast alkalmazé jatékokra! A
szembenall6 felek a jaték ideje alatt ne kommunikaljanak egymassal - kivétel, ha ez a jaték
biztonsagat, baleset elharitasat, illetve a jatékélmény fokozasat szolgalja. Barmiféle
vitatkozasnak, veszekedésnek, az ellenfélen ejtett vélt vagy valds taladlatok bekiabalasanak helye
nincs! Tehat NEM SZOLITJUK FEL a mésik jatékost killasra!

5. Radidzas: csak PMR tipusu adé-vevd radidk hasznalata engedélyezett. A VOX (hangra érzékeny)
funkciét és a dallamos hivéjeleket, csipogast kapcsoljuk ki, mert zavarja a kommunikaciét! Minél
ritkabban forgalmazzunk a csapat szamara fenntartott csatornan, Uzeneteinket fogjuk révidre!
(Kozdljuk nevunket, tartézkodasi helylnket, majd néhany széban a Iényeget.) A jatékszervez§
engedélyével egyéb radidszabvany is alkalmazhatd, amennyiben megfelel a Nemzeti Hirkozlési
Hatdsag el8irasainak!

6. Megadasra felszélitas (,Dobatés”): KIZAROLAG akkor alkalmazhaté, ha a jatékos HATULROL
vagy OLDALROL, MEGLEPETESBOL tdmadhatna a biztos célt nyujté ellenfélre. A felszélitdsnak
hangosnak, egyértelminek kell lennie (pl. “Dobd el!”, “Kezeket fel!”). Ha az ellenfél megadja
magat, AZONNAL jelezze a “talalatot”, és alljon ki a jatékbdl. (A fegyvert nem kell eldobni.) Ha
tétovazik, nem engedelmeskedik, a felszélitonak I6véssel kell a talalatot elérnie! Szembdl,
nagyobb |6tavolsagral, kis célpontot nyujtd jatékost, tdbbszords tulerdt nem szélitunk fel
megadasra! Barmilyen eszkdzzel dobathatunk (pl. mikodésképtelen fegyver, mesterlévészpuska)
a biztonsagi szabalyok megtartasaval! Fontos mindkét fél részérél a sportszerd viselkedés, de



mindig a dobatast kezdeményezd hibaja, ha az ellenfélnek van ideje tlzet nyitni vagy fedezékbe
hdazodni!

7. Csendes dobatas: KIZAROLAG akkor alkalmazhaté, ha a jatékos HATULROL vagy OLDALROL,
MEGLEPETESBOL, puszta kézzel HAROMSZOR-NEGYSZER gyors egymasutanban meg tudja
érinteni ellenfelét (pl. vallat megUtdgeti). A csendes dobatast halk verbalis felszdlitassal (pl.
.Megvoltal!"), is meg lehet er@siteni. Az ellenfélnek ilyenkor nincs mérlegelési lehetsége,
AZONNAL KI KELL ALLNIA a jatékbdl (I4sd 3. pont), de TILOS a talalatot hangosan jeleznie vagy
tarsait egyéb maddon figyelmeztetnie! llyen médon szembdl tamadni TILOS és balesetveszélyes!

8. Fizikai kontaktus: a “csendes dobatast” leszamitva az ellenfelek nem kerulhetnek fizikai
kontaktusba egymassall Fegyvert félreitni, megérinteni, masikhoz jatékoshoz hozzaérinteni
TILOS!

9. Ejszakai jaték: fokozottan balesetveszélyes jatékmad, sokkal koriiltekintébb mozgast,
fegyverhasznalatot kovetel meg! Nagy fényatereszt6 képességli szemvédd, fegyverre szerelt
fényforras, tajékozddasra-helyzetjelzésre hasznalt készulékek alkalmazasa (keresélampa vagy
éjjellatd) kotelezd! Lathatdsagi, fényvisszaverd talalatjelz8k, nyomjelz8-készulék hasznalata
javasolt. Célpont azonositasa nélkil, VAKTABAN tiizelni TILOS! Talalatot kapott, jatékban nem
résztvevé személyek csak folyamatosan a foldre vagy a talalatjelz8re vilagitva tartézkodhatnak a
palyan! A részletes szabalyokat a Jatékszervezd hatarozza meg.

10. Csalas, kezdd mentalitas: az airsoft a becsiletességen alapszik, ezért a csaldkkal szemben a
legszigorubban kell eljarni! Csalni értelmetlen, hiszen az airsoft nem verseny, és el6bb-utébb
mindenki tisztaban lesz az illetd személyével, ami végul teljes kirekesztést von maga utan. Nem
éri meg! Ne kidltsunk azonnal csalét, ha ellenfeliink nem jelzi a biztosnak vélt talalatot. Alljunk
egészséges szkepticizmussal a teljesitménylnkhdz. Hatha mégsem talaltuk el. Lattuk sajat
szemUnkkel a becsap6dast? Gondosan céloztunk, vagy csak arrafelé 16voldoztink? Tuzelt
egyaltalan a fegyvertink? Mozgé vagy kisméretl célpontot, futé alakot kdnnyen elhibaznak a
gyakorlott jatékosok is. A legkisebb gally, az aljndvényzet, és a szél is kdnnyedén eltériti a
|ovedéket. Egy bokor atl6hetetlen fedezéket jelenthet. Nagy I6tavolsagnal gy tlinhet, a [6vedék
célba talalt - valéjaban méterekkel elStte hullott a foldre. El8fordulhat, hogy az adrenalin, az
intenziv testmozgas, és a vastag 6lt6zék miatt a jatékos nem érezte, vagy nem hallotta meg a
talalatot. Velink is megeshet. Széval feleslegesen ne panaszkodjunk, ne gyartsunk dsszeesktivés
elméleteket - kilondsen, ha kezdd jatékosok vagyunk! L&jjunk inkabb Ujra. Ha egyértelmd
csalassal talalkozunk, kotelességlink a helyszinen jelenteni a Jatékszervezének!

11. Sportszerd viselkedés: igyekezziink megdrizni a jaték tisztasagat, kulturaltsagat. Ne
atkozddjunk, ne keresslink kiskapukat a szabalyok “meger@szakolasaval”, mert ezek romboljak a
jatékélményt. Ugyeljink a természet megdvasara, keriljik a szemetelést a palyan! Legyink
tisztaban a szabalyokkal. Tartsuk tiszteletben a jatékszervezdk és felugyel6k dontéseit, segitsuk a
munkajukat. A taldlatot szabalyosan jelezzUk! Vitas kérdéseket, szabalytalansagokat a jaték utan,
még a helyszinen beszéljik meg, jelentsik a szervez8knek! Sérelmek utdlagos felvetésének helye
nincs!



Ha bizonytalanok vagyunk, hogy talalatot kaptunk vagy sem, inkabb alljunk ki. Ha két jatékos
nagyon révid idén belll (<2 masodperc) ér el talalatot egymason, mindketten alljanak ki.
Nagyobb id&eltérés vagy hatranyosabb pozicid esetén a ,parbaj” vesztese azonnal szintesse be
a tlzelést, ne éljen vissza a fonti illemszaballyal! Ha megadasra szélitanak fel minket, vegyuk
figyelembe, hogy ellenfeliink a biztosnak vélt 16vés helyett a békésebb megoldast valasztotta.
Csak akkor dontsunk a kiizdelem folytatasa mellett, ha indokolatlannak érezzik a felszélitast!
Mindannyiunk kotelessége csapattarsait udvariasan figyelmeztetni a fegyelmezett, sportszerd
viselkedésre! Torekedjlink minél kevesebb |6vés leadasara!

12. Korhatar: a minimum életkorhatar tizenhat év, tizennyolc év alatti személyek csak nagykoru
jatékos felligyelete mellett, irasos szl8i engedéllyel (lasd Melléklet) vehetnek részt a jatékokon.

SZOJEGYZEK

AEG (Automatic Electric Gun) - elektromotorral meghajtott, 6Snmuikddd airsoft l1égfegyver

AEP (Automatic Electric Pistol) - elektromotorral meghajtott, 6nmUikddd airsoft légpisztoly
Airsoft (vagy Softair) - mlanyaggolyét kilové l1égfegyver, vagy a vele (izott jaték

Airsoft légfegyver - legfelebb 3.3 Joule torkolati energiaju légfegyver

ANSI 7287.1-2003 - USA munkavédelmi szabvany

Automata - sorozatlovs, 5nmikodd airsoft fegyver, vagy tuzelési mod

BB - m{ianyag gomblovedék

CQB (Close Quarters Battle) - kdzelharc, épuletharc

Cs6dugé - csétorkolatba helyezhetd vagy raerdsithetd, feltling szinl biztonsagi (I6vésgatlo) dugd
EN 166F - EU munkavédelmi szabvany

Félautomata - csak egyes |ovések leadasara képes airsoft fegyver, vagy tizelési méd

Fps (feet / second) - sebesség mértékegység, lab / szekundum, 1 fps = 0.33 m/s

GBB (Gas Blow Back) - gazzal m(ikod§ Iégpisztoly, a gaz egy része a szan mozgatasara forditédik
GBBR (Gas Blow Back Rifle) - gazzal mikodé légpuska, a gaz egy része a ,zar” mozgatasara
forditédik

Gearbox - AEG/AEP fegyverek fogaskerék-attételes, dugattyus, villanymotoros
meghajtdszerkezete

Green gas - propangaz, szilikonolaj adalékkal (er6sebb a HFC-134a-nal)

HFC-134a - els8sorban GBB pisztolyokhoz hasznalt tetrafluoroetan gaz

Hicap tar - Kb. 200-nal tébb BB-t befogado, kézi felhlzdszerkezettel ellatott, nagykapacitasu tar
Hopup - a BB |6vedék repulését stabilizald, 16tavolsagot ndveld, cséfarra erésitett szerkezet
Ismétl6fegyver - olyan airsoft fegyver, aminél a kilov8szerkezet felhizasat, illetve a BB ,csére
toltését” is minden 16vés el6tt kézi erbvel kell végrehajtani

Joule (J) - a I6vedék energidjanak mértékegysége

Kroné (Chronograph) - I6vedék sebességét mérd, elektronikus készulék

Légfegyver - 7.5 Joule alatti torkolati energiaju, sdritett leveg® vagy egyéb gazzal izemeltetett,
szilard l6vedéket kilovo fegyver

Realcap tar - Realisztikus (éles fegyverrel megyegyz8) kapacitasu tar

Lowcap tar - Kb. 40-80db BB-t befogadd, alacsony kapacitasu tar

Midcap tar - Kb. 80-200db I6évedéket befogadd, kdzepes kapacitasu tar

Motoros tar - villanymotoros felhlzdszerkezettel ellatott nagykapacitasu tar



NBB (Non Blow Back) - GBB pisztoly egyszerlbb valtozata, a szan nem mozog

PMR (Personal Mobile Radio) - polgari célra szabadon hasznalhato, kézi radioé ado-vevd
Satorvas - az elsutébillentylt (ravaszt) védé keret

Spring (,Springes”) - kézi er6vel mlkodtetett rugds, ismétld légfegyver

Taktikai pajzs - kifejezetten |6vedékek felfogasara épitett, a jatékszervez§ altal jovahagyott pajzs
Torkolati energia - |6vedék csétorkolati energiaja (I6vedék sulyanak és sebességének fuggvénye)

Melléklet I.

JATEKSZERVEZESI AJANLAS

A jatékszervezési ajanlas iranymutatéul, segédletként szolgal, hogy minél szinvonalasabb
rendezvényeket bonyolithassunk le.

1. Alapkovetelmények: airsoft jatékot csak 18. életévét betodltott - alkohol vagy egyéb
cselekvBkészséget befolyasold szer hatasa alatt nem allé - személy bonyolitson le. A szervezdnek
tapasztalt, szabalyokat pontosan ismeré személynek kell lennie, legkevesebb 8-10 nyilt
szervezésU jatékon valo részvétellel a hata mogott. Javasolt, hogy gépjarmdvel, mobiltelefonnal,
internet eléréssel, els6segély csomaggal, fluoreszkalé mellénnyel, és l1égfegyverek
sebességmérésére alkalmas eszkdzzel ("krondval”) rendelkezzen. Harminc fénél nagyobb
létszamu jatékok lebonyolitdsdhoz minimum kettd szervez6 javasolt! Otven f6t meghalado
létszamnal jatékfelligyelSket (tapasztalt jatékosokat) javasolt kijeldlni, akik a szabalyok
betartasara Ugyelnek, felvildgositast, segitséget nyUjtanak a résztvevéknek, és biroként
donthetnek barmilyen vitas kérdésben. Nagylétszamu rendezvénynél a szervez6k ne vegyenek
részt a jatékban, és biztositsanak egészséglgyi fellgyeletet! (Els6segély doboz, legalabb
els6segély tanfolyamot végzett személy, stb)

2. Jatékszervezb felel§ssége:a jatékkal kapcsolatos minden informacio, kulénleges szabalyok
jaték el6tt kihirdetése, térkép szétosztasa, a résztvevék csapatokba osztasa, és a jaték
lebonyolitasa. A jatékszervez8nek a jaték kezdetétdl annak befejezéséig helyszinen kell
tartézkodnia, és a jatékosok rendelkezésére allni. Neki kell elddntenie a vitas kérdéseket, a
szabalyokat megsértd személyeket figyelmeztetni, kizarni, vagy eltavolitani a palyardl. Szintén
feladata nem megfelel§ jatékkdriimények vagy balesetveszély esetén a jaték felfliggesztése,
elhalasztasa, vagy lefujasa - az utdbbi esetben pedig a részvételi dij koltségekkel vagy az eltelt
jatékid6vel aranyos visszafizetése. Ugyancsak kotelessége a kezd§, tapasztalatlan jatékosokat az
alapvet§ biztonsagi szabalyokrdl tajékoztatni. A szervez§ koteles hulladékgydijtési lehet&ségrél
gondoskodni, a palyan taldlhatd veszélyforrasokat jol 1athatéan elkeriteni, megjeldini, vagy
megszuntetni, illetve ezekre a jaték el6tt felhivni a figyelmet!

3. Jatékszervez6 nem felelds:a jatékosok testi épségéért, vagyontargyaiért, a jatékosok altal
gondatlanul vagy szandékosan okozott karokért - kilondsen a jatékosok hanyagsagaért, a
biztonsagi szabalyok megsértéséért, nem engedélyezett vagy illegalis felszerelés 6nkényes
hasznalataért. A jatékosok sajat felel§sségikre vesznek részt a rendezvényen, és sajat
felel6sséglikre hasznaljak a jatéktertleten |év8 tereptargyakat, jarmuiveket, éplleteket!



4.)3ték meghirdetése: a jatékot legalabb 1-8 héttel a lebonyolitas eltt javasolt az arra alkalmas
forumon meghirdetni. A jatékleirasban az aldbbi informaciékat érdemes feltiintetni:

- Jaték elnevezése, helye, ideje - Kulénleges szabalyok leirasa

- Szervezdk, fellgyelSk neve, elérhet8sége - Radidcsatornak elosztasa

- Jaték kezdete, id6tartama, befejezése - Jatékosok beosztasa

- Helyszin megkdzelithet8sége (térkép) - Részletes jatékleiras, program

- Részvétel feltételei - Jatékterulet térképe

- Részvételi dij (mi foglaltatik benne) - Magyar Airsoft Szabalyzat elérhetdsége
- Minimalis és maximalis létszam - SzUl8i engedély formanyomtatvany

- Kotelez§ és javasolt felszerelés (18 év alatt)

5. Jelentkez8k regisztralasa: a jelentkezdket regisztralni kell, és Ugy beosztani, hogy az
Osszeszokott csapatok tagjai azonos oldalra keruljenek - amennyiben ez nem boritja fel a
jatékegyensulyt. 18 év alatti személy jelentkezése esetén irasos szul6i engedélyt, illetve a
kiskoruért felel8sséget vallald (jatékban résztvevd) felnStt nevét, telefonszamat kell elkérni. Ezen
felUl az alabbi adatokra lehet szlikségunk a jelentkez8ktél:

- Név, csapat
- Fegyverkategoria, teljesitmény
- Rendelkezik radidéval (igen/nem)

A jelentkez6k listajat rendszeresen frissiteni kell. Amennyiben a jelentkez8k 1étszama nem éri el a
meghirdetett minimumot, illetve egyéb kériimények (id8jaras, palya allapota, technikai
problémak, stb.) nem teszik lehet6vé a lebonyolitast, a rendezvényt legkevesebb 24 6raval
korabban le kell fujni, vagy a jatékkiirast a kisebb Iétszamnak megfelel6en médositani! Ha a
jelentkez8k szama eléri a meghirdetett maximumot, zarjuk le a regisztraciot, és a [étszamon
felUlieket vegylk vardlistara.

6. Feladatok a helyszinen: a szervezének minimum egy 6raval a jaték kezdete el8tt mar a
helyszinen javasolt lennie. Nagyobb szabasu rendezvény, rossz id6jaras esetén érdemes mar
el6z6 nap szemlét tartani a palyan. A jatékszervez§ fontosabb teenddi kozé tartozik:



JATEK ELOTT

JATEK UTAN

- Prébahely kijel6lése

- Véddéfelszerelés ellen6rzése

- Fegyverek bemérése

- Kezd8k tajékoztatasa szabalyokrdl
- Létszamellen6rzés

- Jaték befejezésének kihirdetése

- Vitas kérdések eldontése

- Eredmény 6sszesitése, kihirdetése

- Szemét, talalt targyak 6sszegydjtése
- Kellékek elszallitasa, palyabontas

- Csapatok végleges beosztasa

- Kilénleges szabalyok ismertetése
- Jatékmenet ismertetése

- Palyabejaras, térkép ismertetés

- Jaték kezdetének kihirdetése

Melléklet II.

SEGEDLET AIRSOFT FEGYVEREK BEMERESEHEZ

A biztonsagos jaték egyik alapfeltétele a fegyverek teljesitményének rendszeres ellen8rzése. A
bemérést egy tapasztalt jatékos (tovabbiakban Kronémester) a helyszinen, lehetSleg minden
jaték elétt végezze el, megfeleld I6vedéksebességmérd készulékkel (krondval). Javasolt olyan
készuléket alkalmazni, amely fényviszonyoktdl fuggetlentl mikodik. A mérést a kijelolt
prébahelyen végezziik. Védészemiiveg viselése mindenkinek KOTELEZO!

Javasolt felszerelés:

- Mérékészulék - Tarak (pl. MP5, M16, G3, G36, AUG)
- Potelemek, akku -.20 gramm sulyd BB

- Allvany - BB gyorstolté

- Papir, toll, résztvevék listaja - ,Green gas” vagy egyéb hajtégaz

- Torkolati energia tablazat - Azonositdjel (matrica, gyorskotdzé, )
- MASZ szabalyzat

Mérés menete:

1. Jatékos az OSSZES fegyverével, TELJESEN URITETT (azaz tér eltavolitva és/vagy kiliritve,
gaztartaly Ures, cs6ben nincs I6vedék) allapotban jelentkezik mérésre. A hopup-nak
jatékra kész allapotban, a hasznalt BB-hez beallitva kell lennie.

2. A méréshez legalabb egy darab URES térat és a megfeleld gazt is biztositania kell (gyarilag
feliratozott taroldeszkdzben), amennyiben a Kronémester nem rendelkezik vele!

3. Mérés el6tt meg kell gyézédni arrél, hogy az eszkdz TELJESEN URITETT (I4sd 1. pont), és
jatékra alkalmas 6mm airsoft-légfegyver. Ha gaztizemd, akkor jatékos altal biztositott
hajtégaz tipusat, gyartmanyat is ellendrizni kell. Szintén tisztazandd, ha a fegyver 1.7
Joule folotti teljesitményd, és ha .25 grammnal nehezebb BB-hez van beallitva.

4. Afegyver |6vedékkel és gazzal megtoltését a Krondmesternek kell végeznie! Méréshez
KIZAROLAG a sajat .20 gramm sulyd, j6 minéség(i BB-jét hasznélja! Javasolt, hogy a



Krondmester sajat tarakat hasznaljon a méréshez! Jatékos altal megtoltott fegyvert mérni
TILOS!

A Krondmester adjon le biztonsagos iranyba legaldbb 3-4 [6vést. Ellendrizze a normalis
mikodést. A fegyver ALKALMATLAN bemérésre az alabbi esetekben (is):

Jelent8s mennyiségli kenéanyag vagy barmi mas tavozik a csévon at a |dvedéken kival
(olajban Usz6 csbtorkolat, cs6szajfék, frocskolés)

Kevesebb vagy tobb BB-t 16 ki a normalisnal (kihagyas, duplazas, cs6bdl potyogas),
Fegyvertipushoz képest abnormalisan alacsony vagy 6ssze-vissza valtozé 16tav,
Loévedékek réppalyaja rovid I6tavon (20m), abnormalisan meredeken ivel felfelé
(45-foknal tobb) vagy egyéb iranyba. FIGYELEM! Nehéz I6vedékhez beallitott fegyverek .20
BB-vel meredek roppalyat fognak produkalni!

Gaztartaly h6mérséklete jelent&sen alacsonyabb a kdrnyezeténél (varjunk 1-2 percet),

A fegyverre sebességcsokkent6 toldalék vagy hasonld alkalmatossag van szerelve.

A jatékos a fegyver megtisztitasa, kijavitasa, megfelel beallitdsa utan jelentkezhet Gjra mérésre.
Mérésre alkalmatlan fegyver NEM VEHET RESZT A JATEKBAN!

6.

Mérésre ALKALMAS fegyver csétorkolatat a kronéhoz minél kozelebb, azzal
parhuzamosan kell pozicionalni. A Kronémester adjon le legalabb 3 16vést a kronon
keresztll. Ha mindharom I6vés a megszabott maximum alatt van, a fegyver MEGFELELT.
Ha a mérés maximum alatti és feletti értékeket is mutat, alaposabb vizsgalatot kell
végezni (Ujabb mérés, azonos sulyd, mas gyartmanyu BB hasznalata, masik méréeszkoz,
stb). Kivételes esetben a Krondmester tekintettel lehet a mérékészulékek +/- 1-3%
hibahatarara és a kulonféle BB-gyartmanyok ko6zotti szérasra. Ha a fegyver tdbbszori
tesztelés utan is a maximum felett teljesit, TILOS a jatékban résztvenni vele.
Krondmesternek a sikeres és sikertelen mérések eredményét is rogzitenie kell. A
megfelelt fegyvereket lathaté helyen, azonosité jelzéssel javasolt ellatni (pl. matrica,
szines kotoz8szalag, stb). Javasolt, hogy az azonositd sérilésmentesen ne legyen
eltavolithatd, de nem is karosithatja a fegyvert.

Ha indokoltnak latja, a Krondmester oly médon is megjeldlheti, lezarhatja a fegyvert,
hogy annak nagyobb teljesitményre allitasat meggatolja (gyors rugo- vagy cilindercseréld
gearboxok, allithato teljesitményl gaztizem( fegyverek). Az azonositot a jaték végéig
TILOS mddositani, kicserélni, eltavolitani, vagy barmilyen mddon visszaélni vele. Az erre
iranyuld cselekmények azonnali kizarast vonnak maguk utan! Az elvesztett, sérult
azonositét jelenteni és poétolni kell!

A Kronomester jaték kdzben is végezhet szdrdprobaszerl méréseket, ellendrizheti az
allithato teljesitményU fegyvereket

BB-szdrd eszkozok ellenbrzése
1. Granatot, aknat, granatvet6t teljes BB-toltettel, kornyezeti hBmérsékletre felmelegedett

gaztartallyal kell tesztelni.
2. A lévedékraj Utjaba olyan hatulrél megtamasztott akadalyt (pl. kartonlap, agyagtomb) kell
helyezni, melyen a becsapddasi nyomokbél az 1.1 Joule (350 fps) alatti torkolati teljesitmény

megallapithatd. Az eredményt hasonld teljesitményl kézifegyverrel, azonos tavolsagbol-szogbdl
leadott I6vésekkel ellenérizhetjuk.
A mérést, illetve annak eredményét - annak pontatlansagara tekintettel - a Jatékszervezd

figyelmen kivil hagyhatja.



Melléklet III.
NYILATKOZAT
Alulirott

mint

............................................................................................... (gyermek neve)
................................................... (szuletési év, honap)

térvényes képviselGje, a gyermek airsoft jatékon vald részvételéhez hozzajarulok. Kijelentem,
hogy a gyermek egészséges, fizikailag terhelhetd, és megfeleld védbfelszereléssel rendelkezik.
Jelen hozzajarulasomat az airsoft jaték és a Magyar Airsoft Szabdlyzat (MASZ) ismeretében adtam
ki. A gyermek airsoft jatékban valo részvételéért a szervez8ket felel§sség nem terheli.

DAtUM. i

Telefonszadma

forrds: http://www.softair.hu/



